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Abstrak

Perubahan proses pembelajaran pembelajaran yang berbasis digitalisasi, perlu peningkatanperanan guru untuk menentukan 
peningkatan mutu kualitas pembelajaran di kelas. Ketersediaan online platform seperti Google Slide, Slido dan Quizizz dapat 
diakses secara gratis. Penggunaan media online platformakan membantu guru dalam menyiapkan slide presentasi materi 
pembelajaran pada saat mengajar dikelas, melakukan pembelajaran yang menstimulus peserta didik untuk aktif dalam berpikir 
dan menggorganisasikan tes evaluasi hasil pembelajaran melalui game yang menarik.Tujuan pengabdian kepada masyarakat 
(PKM) ini, untuk memperkuat penguasaan teknologi informasi dan komunikasi bagi guru SMA Negeri 3 Kejuruan Muda, 
Kabupaten Aceh Tamiang dalam menggunakan, mendesain dan mengembangkan media pembelajaran digital berbasis 
platform online.Metode kegiatan pengabdian kepada masyarakat  ada 3 tahapan utama: (1) Persiapan, meliputi: Focus Group 
Discussion (FGD) sosialisasi kegiatan PKM, persiapan alat dan perangkat Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK), 
(2) Pelaksanaan meliputi: Pelatihan desain media digital onlineplatform terdiri dari Google Slide, Slido dan Quizizz, (3) 
Monitoring dan Evaluasi program, meliputi: Monitoring dan Evaluasi keberhasilan dan Keberlanjutan ProgramPKM.Hasil 
Pengabdian kepada masyarakat (PKM) guru-guru memiliki pengetahuan dan keterampilan guru-guru dalam menggunakan, 
mendesain dan mampu untuk menerapkan media digital berbasis online platform seperti Google Slide, Slido dan Quizizz 
pada saat pembelajaran dikelas.

Kata Kunci: Pelatihan, Media Digital, OnlinePlatfrom 

Abstract

Changes in the learning process based on digitalization, it is necessary to increase the role of the teacher to determine the quality 
of learning in the classroom. The availability of online platforms such as Google Slides, Slido, and Quizizz can be accessed for free. 
The use of online media platforms will assist teachers in preparing presentation slides for learning material when teaching in class, 
conducting learning that stimulates students to be active in thinking, and organizing learning outcomes evaluation tests through 
interesting games. This community service (PKM) aims to strengthen the mastery of information and communication technology 
for Junior High School 3 Vocational High School, Aceh Tamiang Regency teachers in using, designing, and developing digital 
learning media based on online platforms. There are 3 main stages in the method of community service activities: (1) Preparation, 
including Focus Grup Discussion (FGD) socialization of PKM activities, preparation of Information and Communication 
Technology (ICT) tools and equipment, (2) Implementation includes: Digital media platform design training online consists of 
Google Slides, Slido, and Quiziz,z, (3) Monitoring and Evaluation of the program, including Monitoring and Evaluation of the 
success and sustainability of the PKM Program. Community Service Results (PKM) teachers have the knowledge and skills of 
teachers in using, and designing adesignable al media based on the Google Slides online platform, Slido, and Quizizz during class 
learning.

Keywords: Training, Digital Media, Online Platform
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A.     PENDAHULUAN

Paradigma pembelajaran abad 21 
menuntut peserta didik untuk memiliki 
keeterampilanpenguasaan teknologi informasi 
komunikasi (TIK). Sehingga guru terus 
mengikuti perubahan sistem pembelajaran 
pembelajaran yang berbasis digitalisasi.Peranan 
guru yang sangatlah penting dalam kondisi saat 
ini, sebagai komponen kunci untuk menentukan 
peningkatan mutu kualitas pembelajaran di kelas. 
Guru juga harus mampu beradaptasi terhadap 
media pembelajaran berbasis digital, sehingga 
capaian hasil  belajar peserta didik semakin baik 
(Talitha, 2022).

Kegiatan pembelajaran digital tidak terbatas 
pada ruang dan waktu. Proses pembelajaran 
bisa dilaksanakan kapan saja dan dimanapun, 
guru dengan peserta didik tidak mesti harus 
berada dalam satu ruangan yang sama. 
Menggunakan media pembelajaran dalam 
proses belajar mengajar merupakan salah satu 
upaya untuk meningkatkan efektivitas dan 
kualitas pembelajaran yang pada akhirnya dapat 
meningkatkan literasi digital (Ulva et al., 2023).

Media sebagai sumber pembelajaran 
digital sangat beragam yang sediakan oleh 
Google. Ketersediaan media digitalyang dapat 
diakses untuk pembelajaran online seperti 
Google form(Priyanda & Fadhelina, 2022), 
dan onlineplatformlainnya seperti Google 
Slide, Slido dan Quizizz dapat diakses secara 
gratis. Platform terseut dapat digunakan 
dan dikembangkan oleh guru sebagai media 
pembelajaran digital saat pembelajaran 
dikelas. Penggunaan media onlineplatform 
akan membantu guru dalam menyiapkan 
slide presentasi materi pembelajaran pada saat 
mengajar dikelas, melakukan pembelajaran yang 
menstimulus peserta didik untuk aktif dalam 
berpikir dan menggorganisasikan tes evaluasi 
hasil pembelajaran melalui game yang menarik 
minat peserta didik. Banyak sekali keunggulan 
onlineplatform dalam aktivitas pembelajaran 
yang bisa dilakukan oleh guru saat dikelas. 

Kondisi saat ini, guru-guru perlu berdaptasi 

dengan baik dalam memanfaatkan teknologi 
dan informasi sebagai media pembelajaran 
dikelas(Marlina & Andriani, 2021; Novitasari 
et al., 2023). Perlu adanya peningkatan kualitas 
pembelajaran, karena dalam pembelajaran 
keterampilan literasi digital merupakan hal 
yang sangat penting serta merupakan sebuah 
keniscayaan yang harus dilakukan bagi guru 
sehingga pembelajaran menjadi menarik 
dan menyenangkan(Amin & Mahalisa, 
2023). Guru yang termotivasi mempelajari 
dan mengembangkan media digital berbasis 
onlineplatform, tentunya akan mendorong 
tercapainya keterampilannya literasi penggunaan  
teknologi dan informasi pada peserta didik 
(Andayani et al., 2023).

Penguatan peran guru-guru dalam 
memaksimalkan media pembelajaran digital 
perlu dilakukan, agar guru mampu mendesain 
media digital berbasis onlineplatform(Rahma et 
al., 2023). Tujuan pengabdian kepada masyarakat 
(PKM) ini, untuk memperkuat penguasaan 
teknologi informasi dan komunikasi (TIK) bagi 
guru SMA Negeri 3 Kejuruan MudaKabupaten 
Aceh Tamiang propinsi Aceh dalam 
menggunakan dan mengembangkan media 
pembelajaran digital berbasisonline platform. 
Online platform yang sudah dikembangkan 
oleh guru pada setiap bidang mata pelajaran, 
dapat diimplementasikan dikelas. Penggunaan 
media digital berbasis online platformini 
sebagai bentuk fasilitas pembelajaran bagi siswa 
untuk mendorong capaian keterampilan literasi 
penggunaan teknologi dan informasi, yang juga 
akan meningkatkan kualitas hasil belajar peserta 
didik.

B.    METODE PELAKSANAAN

Waktu dan Tempat

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat 
ini dilaksanakan pada tanggal 10 – 12Agustus 
2023. Tempat pelaksanaan kegiatan di Sekolah 
Menengah Atas Negeri 3 Kejuran Muda 
Kabupaten Aceh Tamiang, Propinsi Aceh. 
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Metode Pelaksanaan

Metode kegiatan pengabdian kepada 
masyarakat (PKM) ada 3 tahapan utama: (1) 
Persiapan, meliputi: Focus Group Discussion 
(FGD) sosialisasi kegiatan PKM, persiapan 
alat dan perangkat Teknologi Informasi dan 
Komunikasi (TIK),  (2) Pelaksanaan meliputi: 
Pelatihan desain media digital onlineplatform 
terdiri dari Google Slide, Slido dan Quizizz, (3) 
Monitoring dan Evaluasi program, meliputi: 
Monitoring dan Evaluasi keberhasilan program 
PKM dan Keberlanjutan ProgramPKM. Mitra 
dalam kegiatan PKM SMA Negeri 3 Kejuruan 
Muda dengan Jumlah Peserta 32 orang 
guru. Metode kegiatan pelaksanaan kegiatan 
pengabdian kepada masyarakat dapat dilihat 
pada Gambar 1.

Gambar 1. Metode Pelaksanaan PKM

C.     HASIL DAN PEMBAHASAN

Program pengabdian ini dilaksanakan 
bermitra dengan SMAN 3 Kejuruan Muda 
Kabupaten Aceh Tamiang. Pelaksanan kegiatan 

ini dilakukan berdasarkan hasil kesepakatan 
antara tim PKM dengan Kepala Sekolah, terhadap 
upaya pengembangan inovasi pembelajaran 
berbasis online platform bagi guru-guru bidang 
matapelajaran, dimana jumlah guru yang 
mengikuti kegatan ini 32 orang. Adapun uraian 
pelaksanaan program PKM dijelaskan secara 
rinci berikut ini.

	 Tahapan persiapan kegaiatan PKM 
diawali dengan guru-guru sebagai peserta 
mendengarkan penjelasan dari tim PKM. 
Kegiatan yang dilaksanakan memberikan 
dukungan terhadap keterampilan guru dalam 
mengoperasikan media digital berbasis online 
platform.

Guru diharapkan mampu menerapkan 
penggunaan media digital pada saat melaksanakan 
kegiatan belajar mengajar (KBM). Persiapan 
ini memberikan stimulus positif pada guru-
guru untuk bisa mengikuti kegiatan pelatihan 
dengan serius dan bersemangat. Selanjutnya 
guru mempersiapan perangkat laptop/PC yang 
dihubungkan dengan jaringan wi-fi atau hotspot 
portable. Persiapan ini menjadi hal terpenting, 
karena pelatihan ini memerlukan jaringan 
internet untuk dapat mengakses, mendaftar, dan 
menggunakanonline platform. Hasilnya guru 
siap mengikutipelatihan media pembelajaran 
berbasis platform online. 

Tahapan pelaksanaan kegiatan PKM dengan 
melaksanakan pelatihan media digital berbasis 
platform online. Media onlineplatform yang 
digunakan dalam pelatihan ini yaitu; Google 
Slide, Slido dan Quizizz. Pemilihan media online 
platform didasarkan pada aktivitas pembelajaran 
yang dilakukan oleh guru saat dikelas. (a) Google 
Slide digunakan sebagai media pembelajaran 
digunakan oleh guru untuk menyajikan materi 
pembelajaran dikelas, sehingga guru dapat 
memperoleh materi tambahan secara online 
yang disajikan dalam bentuk paparan slide 
presentasi, (b) Slido digunakan sebagai media 
pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru 
untuk memfasilitasi siswa dalam aktivitas 
pembelajaran. Media online platform ini sangat 
mendorong bagi siswa mampu untuk berdiskusi 
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terbuka, menjawab pertanyaan dan menstimulasi 
aktifitas berpikir, dan (c) Quizizz digunakan 
sebagai media pembelajaran bagi guru untuk 
dapat melalukan evaluasi hasil pembelajaran 
siswa.Dokumentasi kegiatan pada Gambar 2 dan 
3.

Gambar 2. Pemaparan Materi oleh Tim PKM

Gambar 3. Guru Praktik Online Platform 

Hasil pelatihan ini berlangsung secara 
baik dan lancar. Penjelasan materi pelatihan 
dilakukan dengan presentasi diskusi oleh tim 
PKM melalui slide power poin dan toturial 
langsung menggunakan aplikasi onlineplatform. 
Tim PKM menyampaikan materi dengan 
komunikatif dan terstruktur, sehingga guru-
guru sangat mudah untuk memahami. Guru-
guru sangat proaktif dalam kegiatan pelatihan 
berlangsung. Guru-guru juga mengikuti arahan 
dari tim PKM selama pelatihan dan mampu 
untuk mempraktikan langsung dari penggunaan 
media digital pada akun yang sudah diregistrasi 
pada laptop/PC masing-masing.

  

  

Tahapan monitoring dan evaluasi 
keberhasilan kegiatan PKM dilakukan oleh 
Lembaga Penelitian dan Pengabdian Kepada 
Masyarakat dan Penjaminan Mutu (LPPM dan 
PM). Hasil monitoring dilakukan bahwa program 
kegiatan yang dilakukan memiliki tingkat 
keberhasilan yang baik. Target dan tujuan dari 
program ini tercapai, dimana peserta guru-guru 
sudah menguasai penggunaan onlineplatform. 
Guru dapat mengembangkan kegiatan 
pembelajaran sesuai dengan bidang pembelajaran 
pada akun aktif disetiap onlineplatform. 

Keberlanjutan program kegiatan PKM 
ini direkomendasikan bagaimana guru-guru 
dapat mengeskplorasi lebih mendalam untuk 
mengelola dan menerapkan pada aktivitas 
pembelajaran yang diberikan kepada siswa. 
Harapan dalam program PKM, guru-guru 
dapat mengikuti kompetisi dalam inovasi media 
pembelajaran digital berbasis onlineplatform. 
Dokumentasi akhir kegiatan pelatihan ditutup 
dengan penyerahan sertifikat kemitraan pada 
kepala Sekolah SMA Negeri 3 Kejuruan Muda, 
dapat dilihat pada Gambar 4.

Gambar 4. Serah Terima Sertifikat Kemitraan

Penguasaan teknologi informasi dan 
komunikasi dalam pembelajaran, melalui 
integrasi media digital berbasisonline platform 
sebagai wujud terhadap keterampilan literasi 
digital yang harus dikuasai oleh guru dan 
peserta didik(Sakdiah et al., 2022). Pelatihan 
media digital dapat menambah pengetahuan 
guru dalam penggunaan teknologi informasi 
dan komunikasi dalam kegiatan pembelajaran 
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yang dilakukan(Setiyani et al., 2022). Pelatihan 
media digital  bagi guru juga berperan untuk 
mengoptimalkan kompetensi pedagogik(Helmie 
et al., 2022), serta meningkatkan pengetahuan 
dan keterampilan dalam pembuatan media digital 
(Rezania et al., 2022), mengembangkan softskill 
guru merancang media digital(Hutabarat, 2019)
dan membuat media digital yang dibutuhkan 
oleh peserta didik (Nucifera et al., 2022).

	 Implementasi hasil kegiatan pelatihan 
sebaiknya perlu ditingkatkan dan dilanjutkan 
sesuai dengan kebutuhan masing-masing 
guru dalam pembelajaran dikelas. Guru dapat 
mengeskplorasi penggunaan media digital 
berbasis onlineplatform secara berkelanjutan 
dengan aplikasi terbaru (Witriyono et al., 2022). 
Online Ppatform dapat memafsilitasi peserta 
didik  dalam pembelajaran online, agar mampu 
berlajar secara mandiri dan bisa mengevaluasi 
hasil pembelajaran secara langsung (Kusmaryani 
et al., 2022). Kegiatan pelatihan media digital 
berbasis onlineplatform bagi guru, dapat 
menunjang penguasaan teknologi informasi 
dan komunikasi. Hal ini sejalan dengan hasil 
pengabdian terdahalu oleh (Sumanto et al., 
2023) bahwa pelatihan onlineplarform bagi 
guru melalui penyampain materi pelatihan 
dan langsung dipraktikan dapat diserap oleh 
guru dengan capaian 88%. Kegiatan pelatihan 
media berbasis digital, perlu dilanjutkan dengan 
berbagai onlineplatform lainnya yang  lebih 
spesifik agar target pembelajaran dapat tercapai 
(Amir et al., 2022; JRS & Sitinjak, 2023).

D.     KESIMPULAN

Pengabdian kepada masyarakat (PKM) 
yang dilaksanakan di SMA Negeri 3 Kejuruan 
Muda Kabupaten Aceh Tamiang menghasilkan 
pengetahuan dan keterampilan guru-guru 
dalam menggunakan, mendesain dan mampu 
menerapakan media pembelajaran digital 
berbasis onlineplatform; Google Slide, Slido dan 
Quizizz pada saat pembelajaran dikelas. 
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